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Ai Sigg. Genitori
Al Personale Docente e ATA
Al DSGA
SITO WEB
RE AXIOS

Oggetto: Assemblea di Istituto giorno 24/03/2025 — Organizzazione
I giorno 24/03/2025 dalle ore 8.00 alle ore 12.00, si svolgera, come richiesto dal Comitato
Studentesco, 1’Assemblea di Istituto, con argomento: “Giornata dello Sport” (con svolgimento
del Torneo di Calcio a 5 come da programma allegato alla presente circolare). Come consueto,
I’Assemblea sara organizzata in due turni, con le classi che alterneranno attivita nella palestra

scoperta, dove si svolgera il torneo, e nelle proprie aule secondo la seguente tabella:

TURNO 1 Palestra scoperta (08.15—-10.00) | TURNO 2 Palestra scoperta (10.15 — 12.00)
1) 1B AFM 1) 1" A AFM
2) 1°D AFM 2) 1~ C AFM

3) I"BTU 3) 27 C AFM
4) 1"ATL 4) 2~ D AFM
5 1"ATU 5 2°"BTU
6) 2" A AFM 6) 2ATL
7) 2B AFM 7) 37ATL
8) 2°ATU 8) 3*ATU
9) 3*ASIA 9) 3*BTU
10)3* B SIA 10) 3*"A RIM
11)3*CSIA 1) 4" ARIM
12) 4" A SIA 12)40 A TU
13)4" C SIA 13)47BTU
14)4" B SIA 14) 4" D SIA
15)5" A SIA 15)5" C SIA
16)5" B SIA 16)5" A TU




17)5"B TU

Dalle ore 8.00 alle ore 8.10 tutti gli studenti si recheranno regolarmente nelle loro aule, dove

i docenti in servizio alla prima ora faranno 1’appello e registreranno le eventuali assenze.

Alle ore 08.15 le classi del 1° turno, accompagnate e vigilate dai loro docenti, ognuno secondo
il proprio orario di servizio, si recheranno nella palestra scoperta dell’Istituto per iniziare 1’assemblea,
mentre le classi del 2° turno svolgeranno le attivita assembleari nelle proprie aule (fatta eccezione per
gli studenti impegnati nel torneo, che rimarranno in palestra scoperta per tutta la durata delle attivita
assembleari), anch’esse sotto la vigilanza dei loro docenti, ognuno secondo il proprio orario di

servizio.

Alle ore 10.00, le classi del 1° turno torneranno nelle loro aule per concludere ivi le attivita
assembleari, mentre alle ore 10.15 le classi del 2° turno si recheranno a loro volta nella palestra
scoperta dove concluderanno 1’Assemblea. Durante i movimenti per e dalla palestra scoperta e lo
svolgimento delle attivita assembleari nelle aule e nella palestra le classi saranno vigilate dai dai loro

docenti, ognuno secondo il proprio orario di servizio.

Quando le classi rimarranno nelle proprie aule, secondo i turni indicati nella tabella,

discuteranno sull’argomento dell’assemblea visionando il film “Lezioni di sogni” (su Rai Play).

Si ribadisce che tutti docenti, ognuno secondo il proprio orario di servizio, mentre le classi
secondo i turni previsti svolgeranno 1’assemblea congiunta nella palestra o nelle proprie aule,
vigileranno sul corretto svolgimento della stessa assemblea, accompagnando anche le / i propri
studenti negli spostamenti fra aule e palestra e viceversa, e segnaleranno allo Staff di Presidenza
qualsiasi comportamento irregolare da parte degli studenti. Al termine dei lavori assembleari, previsto

per le ore 12.00, i docenti accompagneranno le proprie classi all’uscita dell’edificio.

I componenti del Servizio d’Ordine studentesco collaboreranno alla vigilanza
sull’ordinato svolgimento dei lavori assembleari in palestra e nelle aule e segnaleranno ai docenti e
allo Staff di Presidenza qualsiasi comportamento irregolare da parte delle / degli studenti, in

particolare durante gli spostamenti delle classi all’interno dell’edificio.

I Collaboratori scolastici vigileranno attentamente sul comportamento delle / degli studenti
in particolare nelle parti comuni dell’edificio (palestra, corridoi, androni, scale, servizi igienici, uscite
di sicurezza) e segnaleranno ai docenti e allo Staff di Presidenza qualsiasi comportamento irregolare

da parte delle / degli studenti.



Allo scopo di consentire un ordinato svolgimento delle attivita assembleari, si precisa
che, in accordo con il Comitato Studentesco, ’uscita dalla palestra scoperta delle/degli studenti

per usufruire dei servizi igienici sara consentita di norma a n.3 ragazzi e n.3 ragazze alla volta.

I LAVORI ASSEMBLEARI TERMINERANNO ALLE ORE 12.00. DOPO IL
TERMINE DELL’ASSEMBLEA GLI STUDENTI USCIRANNO E FARANNO RITORNO
ALLE PROPRIE ABITAZIONI.

SI PRECISA CHE NEL GIORNO 24 MARZO, PER MOTIVI ORGANIZZATIVI E DI
SICUREZZA, NON SI SVOLGERA L’INTERVALLO

Bitonto, li 20/03/2025

Il Dirigente Scolastico

Prof. Francesco Lovascio
(firma autografa sostituita a mezzo stampa ai sensi
e per gli effetti dell’art. 3 c.2 del D.L. 39/1993)

Programma della Giornata dello Sport — 24 marzo 2025
Torneo di Calcio a 5 (8 squadre- 4 ore disponibili)

Struttura del torneo
e Prima fase: Quarti di finale (eliminazione diretta) — 4 partite
e Seconda fase: Semifinale e Finale — 3 partite

Distribuzione nel tempo disponibile (4 ore totali)

Prima fase - Quarti di finale (8:15- 10:00)
e Numero di partite: 4
e Durata di ogni partita: 20 minuti (1 tempo da 20’)
e Pausa tra una partita e I’altra: 5 minuti
e Tempo totale per i quarti: 4 x 25 min= 100 minuti

Seconda fase- Semifinali e Finali (10:00- 12:00)

e Numero di partite: 3 (2 semifinali + 1 finale)
Durata delle partite:25 minuti (2 tempi da 12°30”)
Pausa tra una partita e I’altra: 5 minuti
Tempo totale per la fase finale: 3x 30 min= 90 minuti
Premiazione e conclusione: 15 minuti

Schema degli incontri



Quiarti di Finale (8:15 - 10:00)

QF1: Squadra 1 vs Squadra 2 (08:15 - 08:35 + 5' di intervallo fine partita)
QF2: Squadra 3 vs Squadra 4 (08:40 - 09:00 + 5' di intervallo fine partita)
QF3: Squadra 5 vs Squadra 6 (09:05 - 09:25 + 5' di intervallo fine partita)
QF4: Squadra 7 vs Squadra 8 (09:30 - 9.50 + 10' di intervallo fine prima fase)

e o 0 o

2. Semifinali (10:00- 11:10)
SF1: Vincente QF1 vs Vincente QF2 (10:15 - 10:40)
SF2: Vincente QF3 vs Vincente QF4 (10:45 - 11:10)

3. Finale (11:10 - 11:45)
Vincente SF1 vs Vincente SF2

4. Premiazione e conclusione (11:45 - 12:00)
Regole Extra

e In caso di pareggio — Si va direttamente ai rigori (3 rigori)
Le partite devono iniziare puntualmente per rispettare i tempi



